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Schießen nach Gefühl!
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Nach einer Serie schalte deinen Bildschirm wieder ein und vergleiche deine
gefühlten Schüsse mit den realen Schüssen.

Ziel ist es, so viele Übereinstimmungen wie möglich zu erreichen.
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Schalte den Bildschirm aus. Gib deinen Schuß ab und bewerte ihn vom Gefühl her.
Trage Dein Gefühl in die Spalte ein.

+  für einen guten Schuß (1.)
-   für einen schlechten Schuß (2.)
-- für einen sehr schlechten Schuß (3.),
    diesen kannst du auch in die Scheibenskizze eintragen
~  für bin mir nicht sicher (4.)

Gute Schützen können auch die gefühlte Ringzahl mit angeben (6. und 7.)
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